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Cel i zakres projektu:

Ksztattowanie umiejetnosci dokonywania wyboréw osobistych i przekazywania ich w procesie
ksztatcenia uczniéw.

- éwiczenia w umiejetnosci wybierania.

- wprowadzanie projektu edukacyjnego do zajeé

Materiatly

e Graz programu “Wektory zycia”

e Dane Raportu z badan CBOS , Mtodziez 2021
Inne historie do wykorzystania na zajeciach dla uczniéw klas 4-7
Cnoty kardynalne - wg Katechizmu Kosciota Katolickiego i w sztuce
Fragmenty Pisma sw. : Psalm 1, Pwt 30,15-20

1. Czym jest wybor ? Wg. https://pl.wikipedia.org/wiki/Wyb%C3%B3r

Wybor- przyznanie pierwszenstwa elementowi wyselekcjonowanemu ze zbioru, ktory jest: niepusty,
niejednostkowy, a takze réznorodny. Taki dobér podyktowany jest okreslonymi przekonaniami osoby,
ktéra decyduje sie na eliminacje pozostatych elementéw zbioru. Akt wyboru jest procesem
podejmowania decyzji, ktéremu sposréd wariantéw pewnego ich zestawu ma by¢ przyznane
pierwszenstwo.

Dokonywanie wyboru zwigzane jest z odpowiedzialnoscig, a zarazem obawg przed niedopetnieniem
moralnych powinnosci. Wynika to z tego, ze osoba sktaniajgca sie ku danemu elementowi ma
Swiadomos¢ istnienia kontrastu miedzy tg powinnoscig a swobodg w dziataniach dokonywanych przez
te osobe

Psalm 1 - ( przeczytajmy razem )
Dwie drogi zycia

1 Szczesliwy maz,

ktéry nie idzie za radg wystepnych,

nie wchodzi na droge grzesznikéw

i nie siada w kole szydercéw,

2 lecz ma upodobanie w Prawie Pana,

nad Jego Prawem rozmysla dniem i noca.

3 Jest on jak drzewo zasadzone nad ptyngcg wodg,
ktére wydaje owoc w swoim czasie,

a liscie jego nie wiedna:

€o uczyni, pomyslnie wypada.

4 Nie tak wystepni, nie tak:

sg oni jak plewa, ktorg wiatr rozmiata.

5 Totez wystepni nie ostojg sie na sgdzie

ani grzesznicy - w zgromadzeniu sprawiedliwych,
6 bo Pan uznaje droge sprawiedliwych,

a droga wystepnych zaginie.

3. Zycie cztowieka to droga wyboréw na poczatku w tym co stanowi moje cztowieczerstwo na
fundamencie daréw naturalnych , ktére otrzymatem od Boga : inteligencja, rozum w poznawaniu i
rozumieniu prawdy , emocji - czyli moich reakcji na bodzce oraz wolnej woli - czyli umiejetnosci
wybierania - powiedzmy sztuki wyboru.

Dlatego proponuje gre z programu ,WEKTORY ZYCIA” . - xero


https://pl.wikipedia.org/wiki/Wyb%C3%B3r
https://pl.wikipedia.org/wiki/Zbi%C3%B3r_pusty
https://pl.wikipedia.org/wiki/Podejmowanie_decyzji
https://pl.wikipedia.org/wiki/Moralno%C5%9B%C4%87

Gra-edukacyjna‘ Wyprawa zZycia

Instrukcja dla prowadzacego

CZAS TRWANIA GRY: 20 min
Zasady gry 4

— Zachwilg staniecie przed wyborem pomiedzy réznymi sposobami spetnienia
swojego marzenia i zrealizowania zyciowego celu.

— Do dyspozydji otrzymacie karte kredytowa, symbolizujaca potencjat
rozwojowy, czyli temperament, czas, sity, mozliwosci, zdolnosci,
zainteresowania, talenty itp.

— We wszystkich rundach do wyboru beda dwa rézne warianty. Bedziecie
musieli zdecydowad sie na wybér jednego z nich.

— Kazdy wybér, kazda decyzja kosztuja. Postugujac sig karta kredytowsa,
zapfacicie za nie symbolicznymi okejkami, skredlajac odpowiednia ich liczbe

- wzaleznosci od tego, ile wynosi ,cena” danego wyboru.
— W trakcie trwania gry powstrzymacie si¢ od komentarzy i zadawania pytari.

Przebieg gry

RUNDA 1

Wyruszasz na wyprawe, o jakiej od dawna marzytes. Celem jest dotarcie do
odlegtego, ukrytego wysoko w gérach miasta — miejsca, w ktérym pragniész sie
osiedli¢ i spedzi¢ zycie. Z jednej strony wiesz, ze droga jest daleka i nietatwa, z drugiej
jak najszybciej chcesz sig tam dostad. Poniesiesz koszty wyprawy. Masz do dyspozyc;ji
KARTE KREDYTOWA ZYCIOWEGO POTENCJALU, ktéra odzwierciedla twdj czas, sity,
mozliwosci, zdolnosci, zainteresowania, talenty itp. Przygotowujesz sie do wyprawy.
Kompletujesz wyposazenie. Masz do wyboru: (¢t prowadzgcy przedstawia wybory,

a uczeri zapisufe co wybrat i skresla na karcie ,ceng” swojey decyzji).

WYBOR 1 WYBOR 2
Bogate wyposazenie Podstawowe wyposazenie
(m.in. wytrzymaly sprzet, nawigacja, mapy,  (ubezpieczenie od nastepstw
przewodniki, dobre buty, ubranie, namiot, nieszczesliwych dostepne od razu).
leki, wszechstronne ubezpieczenie orazinne  Mozesz szybko wyruszyé.
przedmioty przewidziane na wiele nawet Koszt: 12 okejek.

mato prawdopodobnych zdarzer, jakie moga
wystapi¢ podczas wyprawy).

Kompletowanie sprzetu ze wzgledu

na zawartos¢ trwa dtuzej, dlatego wyruszasz
pozniej, niz myslates.

Koszt: 20 okejek.



UWAGA! Prowadzacy moze kontynuowac gre dopiero wtedy, gdy wszyscy
uczniowie skresla przypisana okreslonemu wyborowi ilos¢ okejek lub dokonaja

wyboru w aplikacji webowej.

Droga jest pigkna, ale trudna. Mimo réznicy czasowej startu, na pierwszy etap
wszyscy docieraja o tym samym czasie, poniewaz GPS zawi6dt i osoby, ktore nie
miaty map (podstawowe wyposazenie) pobtadzity.

~ Aby uniknaé opéznien i strat w przysztosci, osoby z podstawowym
wyposazeniem (wybér 2) obowiazkowo zaopatruja si¢ w przewodniki i lepszy
sprzet dostepny w schronisku, ponoszac dodatkowy koszt wynoszacy 10 okejek.

RUNDA 2

Kolejny etap zajmuije Ci wiecej czasu, niz przewidywates. Ponadto, dochodzisz do
rozwidlenia drogi. Szlak prowadzi — Twoim zdaniem — mniej atrakcyjna krajobrazowo
i dtuzsza droga, ale ta krdtsza i zarazem tadniejsza jest okresowo zamknigta ze
wzgledu na potencjalne ryzyko osuwiska. Widzisz, ze sg jednak na tym szlaku ludzie

i nic ztego si¢ im nie dzieje.

WYBOR 1 WYBOR 2
Wybierasz krétsza droge. Wybierasz dtuzsza droge.
Koszt: 8 okejek. Koszt: 12 okejek.

Osoby z parzystym numerem w dzienniku, ktére wybraty krétsza droge przeszty
niebezpieczny szlak bez szwanku, natomiast te, ktére maja numer nieparzysty,
ulegty wypadkowi. Koszty leczenia poniést ubezpieczyciel, ale poszkodowani stracili
sporo czasu i sprzetu, ktéry musza uzupetnié o rzeczy dostgpne w schronisku.
Ponadto, ze wzgledu na stan zdrowia od tej pory poruszaja sig wolniej. Osoby, ktore
ulegty wypadkowi (z numerem nieparzystym w dzienniku) ponosza dodatkowy
koszt — 8 okejek.

RUNDA 3

W nocy rozszalata sig burza. Grzmoty i pioruny utrudniaja odpoczynek. Styszysz,
ze w pokoju obok kto$ gtosno ptacze, a przy kazdej btyskawicy wrecz krzyczy i —
chyba — wota o pomoc.

WYBOR 1 WYBOR 2
Postanawiasz wlozy¢ zatyczki do uszu Wotanie o pomoc nie daje Ci
i wyspac sig, bo jutro czeka Cie ciezki spokoju. Wstajesz i pukasz do pokoju,
dzieri, a musisz by¢ w dobrej formie, zeby ~ zktérego dobiega szloch.
wyruszy¢ w dalsza droge. Koszt: 7 okejek.

Koszt: 5 okejek.



Drzwi otwiera miody ch’ropak Pomimo lekkiego zaskoczenia i zazenowania, udaje
sie Wam porozmawiaé. Okazuje sig, ze jego strach zwigzany jest z  traumatycznym
przezyciem sprzed trzech lat. W trakcie burzy piorun uderzy’r w jego rodzinny dom.
Wybucht pozar, starsza siostra doznata powaznych poparzer, w wyniku ktdrych
zmarfa. Chiopak wc1qz nie radzi sobie, gdy za oknem szaleje burza. Udaje si¢ Wam
wspdlnie przetrwaé nawatnice. Po dwéch godzinach, kiedy wracasz do pokoju, od
razu zasypiasz. Rano czujesz zmeczenie, ale jestes tez zadowolony z udzielonego
wsparcia i nawigzania nowej znajomosci. Zyskujesz 10 okejek.

Prowadzacy gre wrecza uczniom, ktdrzy dokonali wyboru nr 2, karty premiowe
z Niezbednika.
RUNDA 4

Na kolejnym etapie spotyka Cig przykra niespodzianka — po burzy osuwisko
zablokowato gtéwny szlak.

WYBOR 1 WYBOR 2
Przelatujesz helikopterem ponad Czekasz, az ktos cos zrobi —s3 przeciez
osuwiskiem. powotane do tego stuzby. Ponosisz koszty

pobytu w schronisku.

Koszt: 20 okejek.
Koszt: 5 okejek.

Dla tych, ktérzy zostali w schronisku pobyt sig przedtuza — osuwisko jest likwidowane
powoli. Osoby, ktére wybraty przed wyprawa bogate wyposazenie, czgé¢ kosztéw
pokrywaja z polisy ubezpieczeniowej. Dodatkowy koszt wynosi ich tylko 5 okejek.

Osoby z podstawowym wyposazeniem nie posiadajg takiej polisy i musza w catosci
pokry¢ dodatkowe koszty pobytu w wysokosci 25 okejek.
RUNDA S5

Odczuwasz spore zmeczenie podréza, ale cel drogi jest coraz blizej. Spotykasz
swoich dawnych, dobrych przyjaciét, ktérzy pragna chwile pozostaé na tym etapie,
odpoczad i pozwiedzaé atrakcyjna okolice.

WYBOR 1 WYBOR 2
Relaksujesz sie z przyjaciétmi. Nie chcesz odwlekaé dalszej podrozy
Koszt: 10 okejek. i idziesz dalej i osiggniecia celu, dlatego pomimo

zmeczenia, idziesz od razu w dalsza droge.
Koszt: 7 okejek.

Osoby, ktére poszly daléj, dotarty do schroniska i dowiedziaty sig, ze zostato ono
zamknigte ze wzgledu na awari¢ pradu i brak wody. Wszyscy, ktérzy szykujac sie do
wyprawy, wybrali bogate wyposazenie, bezpiecznie spedzili noc.

Pozostate osoby $pig ,pod chmurky”. Ziab i strach wywotuja u nich ostabienie,
ktére prowadzi do przeziebienia

Koszt przetrwania wynosi 10 okejek.



RUNDA 6
Ostatnim etapem podrézy jest strome podejécie, a takze przejécie po waskiej pStce
skalnej nad przepascia.

WYBOR 1 WYBOR 2
Postanawiasz poszukaé innej trasy — Decydujesz sig i$¢ naprzéd.
dhuzszej, ale bezpieczniejszej. Koszt: 10 okejek.

Koszt: 15 okejek.

Osoby, ktére postanowity poszukaé bezpiecznej trasy, po 10-ciu godzinach trudnego
marszu dotarty do celu.

Ci, ktorzy chcieli pokonac strome podejscie, po 3 godzinach wyczerpujacej
wspinaczki, spotkali si¢ z wielkim wyzwaniem — pétka skalna nad przepascia okazata
sig¢ waska (okoto 10 cm) i dtuga (okoto 3 m) Nie byto mozliwosci przytrzymania sie
czegokolwiek, zadnych faficuchdw ani barierek.

Tylko osoba z nazwiskiem na 7 liter zdecydowata sie péjéé dalej... Niestety przejécie
si¢ nie powiodto. Inni z przerazeniem patrzyli na spadajacego w przepasé émiatka,
ktéry w konsekwendji ulegt powaznemu wypadkowi i trafit do szpitala w bardzo
ciezkim stanie.

UWAGA! W tym miejscu nauczyciel musi zwrdcic szczeg6lna uwage na ucznia
lub uczniéw, ktérzy znalezli si¢ w roli $miatka, by odpomedZIec naich emocje

i ztagodzié stres grupy, np. poprzez przypomnlenle, ze znajduja siew grze
symulujacej pewna rzeczywistos$¢ i majacej im co$ uswiadomié.

Tymczasem pozostate osoby zawrdcily z niebezpiecznej drogi i stanety przed
koniecznoscig podjecia decyzji i poniesienia dodatkowych kosztéw.

WYBOR 1 WYBOR 2
Rezygnujesz z kontynuowania podrézy Decydujesz sig kontynuowac podréz,
i wracasz do domu. szukajac innej, bezpieczne;j trasy.
Koszt: 30 okejek. Koszt: 20 okejek.

KONIEC GRY
Oméwienie gry
1. Prowadzacy omawia gre postugujac sie nastepujacymi pytaniami:
— Czy udato Ci si¢ dotrzeé do celu?
— Czy zostaty Ci okejki na zycie w wymarzonym miejscu?
— Co byto dla Ciebie wazne w czasie podrézy? Osiagniecie celu, budowanie
relacji, bezpieczenstwo?

— Czy zatujesz jakichs podjgtych decyzji?
— Ktére momenty gry cie rozczarowaty?



— Jedli mégibys zmieni¢ co$ w tej grze, to co by to byto? Dlaczego wiasnie to
_ powinno zostac zmienione? e

(zwrécenie szczegdlnej uwagi na odpowiedzi typu: Wolatbym na poczatku wiedzieé
ile jest rund i zna¢ wszystkie mozliwosci. Chciatbym zmienic swoje wybory. Karta
kredytowa powinna by¢ zasobniejsza. Gdybym mégt zagrac w te gre jeszcze raz,
podjatbym znacznie lepsze decyzje) :

Poniewaz gra dotyczy ,zuzytkowania zycia”, zastanéwmy sie, jak to co chcielibyscie
w niej zmieni¢, odnosi sie do realnego zycia.
Podsumowanie ‘
Wszelkie podane sugestie moglyby utatwié gre i sprawic, ze bytaby bardziej
sprawiedliwa. Jednak prawda jest taka, ze ZYCIE TO NIE GRA.

W zyciu:

— Nie da si¢ zmienié swoich decyzji z przesztosci.

— Nie mozna przewidzie¢ z catkowita pewnoscia, mozliwosci jakie stang przed
nami w przysztosci.

— Nie da si¢ wykorzystaé kazdej okazji ze wzgledu na ograniczone srodki: czas,
fundusze, zdolnosci, zainteresowania itp.

— Kazdy wybér w zyciu ma swoja cene i konsekwencje: czasami koszt okazuje
sie wyzszy, niz sig tego spodziewaliémy, a konsekwencje uniemozliwiaja
zrealizowanie stawianych sobie celéw.

— Jezeli nie bedziemy dokonywaé madrych wyboréw, mozemy opuscic ten $wiat,
nie wykorzystawszy swojego potencjatu uswiadamiajac sobie, ze pewnych
rzeczy nie da sig nadrobié (np. macierzyristwo po 4o roku zycia, moze okazac
sie niemozliwym do spetnienia).

To byta tylko gra, ale ........
Decyzje ktére podejmujesz teraz,

wplywaja na Twoja przysztosc.
INFORMACJA po grze ku uswiadomieniu dla prowadzgcych. - omijamy info dla mtodziezy

Raport z badan CBOS , Miodziez 2021

Najwazniejsze cele i dazenia dziewczat Najwazniejsze cele i dgzenia chtopcéw
a. Mitosc i przyjazn63% a. Mitos¢, przyjazn 50%

b. Ciekawa praca zgodnie z Twoimi b. zdobycie majatku , osiggniecie wysokiej
zainteresowaniami 40% pozycji materialnej 41%

c. Osiggniecie wysokiej pozycji zawodowej, c. Ciekawa praca zgodna z Twoimi
zrobienie kariery 38% zainteresowaniami 35%
d. udane zycie rodzinne 34% d. Udane zycie rodzinne, dzieci33%
e... e....
. zycie zgodne z zasadami religijnymi 3% l. zycie zgodne z zasadami religijnymi 4%

Zobaczmy gdzie znajdujg sie wartosci religijne i ile obejmujg procent. Przed nami jesli chcemy zachowac¢ wiare w
spoteczenstwie wezwanie do pracy nad wywotaniem pragnienia w zyciu wartosci duchowych i ukazanie ich
wartosci w zyciu.

WAZNE: Decyzje, podejmujesz teraz , wpltywaja na Twoja przysztosé 5



KONTYNUACJA PROJEKTU
Jezeli projekt chcesz kontynuowac dalej TERAZ proponujemy wyprawe w poszukiwaniu
wartosci. (w zaleznosci od wieku uczniow )

Propozycja 1 PIRAMIDA WARTOSCI

A. - burza mézgu - wspélnie wymiernmy co najmniej 30 wartosci ( mozna poprowadzi¢ to
zadanie w grupach.

Nastepnie nadajg tym wartoscig kolejnosci w zyciu wg zasady

na 1 miejscu najwazniejsza ( te trzy pierwsze to takie z ktérych na dzi$ nigdy bym nie
zrezygnowat,

od 4 do 7 takie ktore sg do dialogu i dyskusji z inng piramidg wartosci,

od 8 do 10 uwazam je za wazne ale moge zrezygnowac.

Ponizej przedstawiamy piramidy, ktére wg. nas powinny by¢ ksztattowane dzieki postawie religijnej,
jednakze dzisiejszy Swiat proponuje nam w wiekszosci odwrotng hierarchie, dlatego znalazta sie w
opisie piramida, ktérag w przyblizeniu mogg stworzy¢ uczniowie.

= = =— Piramida oczekiwan Przyktad piramidy,
Hleral;dchlasv'\‘la:rtosm kt6ra moze pojawi¢ sie
(wg Maxa Schellera) ik wéréd miodziezy

OBOWIAZKU ZAWODU
praca - migjsce Naszego uswiecania

szkola,oceny

O0BOWIAZK1 STANU
Utylitarne (uzytecznosciowe) hobb 1 mqQz, zona, rodzic
obby,pasja 9
at \edonistyczne (przyjemnt =z A P PAN BOG
Ee s e / znajomi, przyjaciele \ ¥gcznose z Bogiem, modlitwa, Sakramenty

Wartosci hedonistyczne (przyjemnosc)

Wybor zawsze podyktowany jest okreslonymi przekonaniami osoby, ktéra decyduje sie na eliminacje
pozostatych elementdéw zbioru. Dlatego trzeba nam na lekcji ksztattowac przekonania osoby, ze warto
wszedzie i zawsze zachowywac sie moralnie wybierajgc dobro, a ono pochodzi z odkrycia powinnosci
wobec siebie drugiego cztowieka , Swiata i Boga.

Powinnos¢ pochodzi od rozumu, ale wymaga ksztattowania w oparciu o 4 cnoty kardynalne
(roztropnos¢, sprawiedliwo$¢, mestwo i umiarkowanie) i zachowanie 3 boskich otrzymanych w
sakramencie chrztu : wiary nadziei i mitosci.

Dlatego w tym miejscu proponujemy przyblizenie cnét kardynalskich - jakie to sq i czym sie wyrézniajg oraz
jak mamy je rozwijac wspofpracujgc z taskg Bozg.

Praca z tekstem w grupach:
ZADANIE: Uczniowie analizujg teksty i podkreslajg, to co ukazuje istote danej cnoty. ( teksty KKK),
nastepnie jezeli nauczyciel widzi duze zaangazowanie i chec pracy moze réwniez uczniom dodac¢ do

pracy “Symbole cndt w sztuce religijnej”.

Po wykonanej pracy dyskutujemy i zapisujemy na tablicy co jest istotg danej cnoty?



ZADANIE: przeczytaj tekst i podkresl to co ukazuje istote danej cnoty -

KKK 1806 Roztropnos€ jest cnotg, ktéra uzdalnia rozum praktyczny do rozeznawania w kazdej
okolicznosci naszego prawdziwego dobra i do wyboru wiasciwych Srodkéw do jego petnienia.
"Cztowiek rozumny na kroki swe zwaza" (Prz 14, 15). "Badzcie... roztropni i trzezwi, abyscie sie mogli
modli¢" (1 P 4, 7). Roztropnos¢ jest "prawg zasadg dziatania", jak za Arystotelesem pisze Sw. Tomasz
(Sw. Tomasz z Akwinu, Summa theologiae, II-1l, 47, 2). Nie nalezy jej myli¢ ani z nie$miatoscig czy
strachem, ani z dwulicowoscig czy udawaniem. Jest nazywana auriga virtutum: kieruje ona innymi
cnotami, wskazujgc im zasade i miare. Roztropnosc kieruje bezposrednio sgdem sumienia. Cztowiek
roztropny decyduje o swoim postepowaniu i porzadkuje je, kierujgc sie tym sgdem. Dzieki tej cnocie
bezbtednie stosujemy zasady moralne do poszczegdlnych przypadkoéw i przezwyciezamy watpliwosci
odnosnie do dobra, ktére nalezy czynic, i zta, ktoérego nalezy unikac.

ZADANIE: przeczytaj tekst i podkresl to co ukazuje istote danej cnoty -

KKK 1807 Sprawiedliwos¢€ jest cnotg moralng, ktéra polega na statej i trwatej woli oddawania Bogu i
blizniemu tego, co im sie nalezy. Sprawiedliwos¢ w stosunku do Boga nazywana jest "cnotg
religijnosci". W stosunku do ludzi uzdalnia ona do poszanowania praw kazdego i do wprowadzania w
stosunkach ludzkich harmonii, ktéra sprzyja bezstronnosci wzgledem oséb i dobra wspélnego.
Cztowiek sprawiedliwy, czesto wspominany w Pismie Swietym, wyrd6znia sie stalg uczciwoscig swoich
mysli i prawoscig swojego postepowania w stosunku do blizniego. "Nie bedziesz stronniczym na
korzys¢ ubogiego, ani nie bedziesz miat wzgledéw dla bogatego. Sprawiedliwie bedziesz sadzit
blizniego" (Kpt 19,15). "Panowie, oddawajcie niewolnikom to, co sprawiedliwe i stuszne, Swiadomi tego,
ze i wy macie Pana w niebie" (Kol 4, 1).

ZADANIE: przeczytaj tekst i podkresl to co ukazuje istote danej cnoty -

KKK 1808 Mestwo jest cnotg moralng, ktéra zapewnia wytrwatos¢ w trudnosciach i statos¢ w dazeniu
do dobra. Umacnia decyzje opierania sie pokusom i przezwyciezania przeszkéd w zyciu moralnym.
Cnota mestwa uzdalnia do przezwyciezania strachu, nawet strachu przed smiercig, do stawienia czota
probom i przesladowaniom. Uzdalnia nawet do wyrzeczenia i do ofiary z zycia w obronie stusznej
sprawy. "Pan, moja moc i pie$h" (Ps 118, 14). "Na Swiecie doznacie ucisku, ale miejcie odwage: Jam
zwyciezyt swiat!" (J 16, 33).

ZADANIE: przeczytaj tekst i podkresl to co ukazuje istote danej cnoty -

KKK 1809 Umiarkowanie jest cnotg moralng, ktéra pozwala opanowac¢ dgzenie do przyjemnosci i
zapewnia rownowage w uzywaniu débr stworzonych. Zapewnia panowanie woli nad popedami i
utrzymuje pragnienia w granicach uczciwosci. Osoba umiarkowana kieruje do dobra swoje pozadania
zmystowe, zachowuje zdrowg dyskrecje i "nie daje sie uwies¢... by iS¢ za zachciankami swego serca"
(Syr 5, 2) (Por. Syr 37, 27-31). Umiarkowanie jest czesto wychwalane w Starym Testamencie: "Nie idZ za
twymi namietnosciami: powstrzymaj sie od pozgdan!" 2517 (Syr 18, 30). W Nowym Testamencie jest
ono nazywane "skromnoscig" lub "prostotg". Powinnismy zy¢ na tym Swiecie "rozumnie i
sprawiedliwie, i poboznie" (Tt 2, 12).



ROZTROPNOSC - https://kultura.wiara.pl/doc/653835.Roztropny-jak-waz

= Waz jako symbol roztropnosci budzi dzi$ zaskoczenie. Kojarzy nam sie
e 1 ¥ przeciez przede wszystkim z szatanem i grzechem. Przypomnijmy sobie

) 7-\. jednak stowa Jezusa skierowane do apostotow: ,Oto Ja was posytam jak owce
//";Q\ { (" miedzy wilki. BadZcie wiec roztropni jak weze, a nieskazitelni jak gotebie!” (Mt

/)' 1) 10,16). Wtasnie ten cytat z Ewangelii Sw. Mateusza sprawit, ze roztropnos¢
] A ‘/ J przedstawiano czesto z wezem.

Dlaczego Jezus uzyt takiego poréwnania? Juz w Ksiedze Rodzaju czytamy, ze ,waz byt bardziej przebiegty niz wszystkie
zwierzeta lgdowe, ktére Pan Bog stworzyt” (Rdz 3,1). W Ksiedze Wyjscia znajduje sie natomiast przypowiesc¢ o lasce
Aarona zamieniajacej sie w weza (Wj, 7, 9-12), co uwazane jest za symbol kaptanstwa.

Atrybutem roztropnosci jest réwnie czesto lustro. To takze moze sie wydawac zaskakujgce. W koficu w réznych
kulturach zwierciadto kojarzyto sie np. z pr6znoscia. Decydujgce znaczenie dla artystow zainspirowanych mysla
chrzescijanska miat cytat z Ksiegi Madrosci: ,Madrosc (...) jest odblaskiem wieczystej Swiattosci, zwierciadtem bez skazy
dziatania Boga, obrazem Jego dobroci” (Mdr 7, 24-26). Uzywajgc symbolu lustra, malarze i rzezbiarze wskazywali wiec,
ze cnota roztropnosci pochodzi od Boga i jest odbiciem Jego dziatania.

Inne, znacznie mniej popularne, atrybuty roztropnosci to sito (oddzielanie dobra od zta) lub pochodnia (Swiatto
madrosci)

UMIARKOWANIE - https://kultura.wiara.pl/doc/653828.Zachowaj-umiar

Na obrazach i rzezbach przedstawiajgcych alegorie czterech cnét kardynalnych
(roztropno$¢, umiarkowanie, sprawiedliwos¢ i mestwo) wtasnie umiarkowanie
rozpoznac najtrudniej. Nie mozna wskaza¢ przedmiotu, ktéry bytby oczywistym
atrybutem tej cnoty. Czasem byta to klepsydra lub lejce, czesciej jednak artysci
wybierali inng droge. Miecz wyciggniety z pochwy mogt oznacza¢ mestwo, a
schowany - wiasnie umiarkowanie. Podobng wymowe majg widoczne powyzej
dwa rogi obfitosci.

Jeszcze czesciej niz kojarzace sie z poganska mitologia rogi obfitosci symbolem umiarkowania bywaty dzbany z wodg i
winem. ,Mato bowiem wartos$ci ma picie samego wina, a tak samo réwniez wody, natomiast wino zmieszane z woda
jest mite i sprawia wielkg przyjemnos¢”(2 Mch 15, 39) - czytamy w Drugiej Ksiedze Machabejskiej. Rozciericzanie wina
wod3 juz od starozytnosci oznaczato umiarkowanie.

SPRAWIEDLIWOSC - https://kultura.wiara.pl/doc/653811.Uczynki-na-szali

W mitach starozytnego Egiptu wazono serca zmartych przed obliczem boga
Ozyrysa. Boginie sprawiedliwosci - w Grecji Temida, a w Rzymie lustitia -
trzymaja w rece wage. Trudno wrecz wyobrazi¢ sobie alegorie sprawiedliwosci
bez tego symbolu. Pojawiat sie on we wszystkich kregach kulturowych.
Dlaczego tak sie dziato?

W najdawniejszych spoteczenstwach ustalenie wspdinej miary i wagi byto najbardziej widoczng oznaka sprawowania
wiadzy. Kazde panstwo miato swoje specyficzne miary i wagi, ktére narzucato nowym poddanym, rozszerzajac swe
wiosci. Dla prostego cztowieka, ktéry przez cate zycie nie widziat swego cesarza czy kréla, waga byta wiec symbolem woli

wiadcy, czesto - jak faraon - utozsamianego z bogiem. A wtadca ten byt réwniez najwyzszym prawodawcg i wykonawcg
prawa.

Czy to znaczy, ze waga jest symbolem poganskim? Nie, bo w Pi$mie Swietym réwniez oznacza Bozg sprawiedliwo$¢é. W
1 Ksiedze Samuela czytamy: ,Nie moéwcie wiecej stéw petnych pychy, z ust waszych niech nie wychodzg stowa wynioste,
bo Pan jest Bogiem wszechwiedzacym: On wazy uczynki” (1 Sm 2,3). Artysci chrzescijafhscy czesto umieszczali wage w
rece Archaniota Michata w scenie Sadu Ostatecznego. Sposrdd czterech cnét kardynalnych (roztropnos¢, umiarkowanie,
sprawiedliwos¢ i mestwo) najtatwiej jest rozpoznac sprawiedliwos¢ - z nieodtgczng waga. Bardzo czesto przedstawiano
ja tez z mieczem (symbolem wykonywania prawa) i przepaska na oczach (oznaczajacg, ze sprawiedliwos¢ nie zwaza na
stanowisko i majatek sgdzonej osoby).


https://kultura.wiara.pl/doc/653835.Roztropny-jak-waz
https://kultura.wiara.pl/doc/653828.Zachowaj-umiar
https://kultura.wiara.pl/doc/653811.Uczynki-na-szali

MESTWO - https://kultura.wiara.pl/doc/653792.Maczuga-zamiast-miecza

Najbardziej oczywistym i najczestszym symbolem mestwa jest miecz.

W $redniowieczu uwazano go za bron szlachetna.

% Jego ksztatt przypominat krzyz, dlatego przysiega ,na miecz” byta wéwczas uwazana za
réwnoznaczng z przysiega ,na krzyz". Swietych rycerzy zawsze przedstawiano z
mieczem. Tym orezem na przyktad walczy Sw. Jerzy ze smokiem. W Biblii stowo

: ; ~miecz” pojawia sie ponad dwiescie razy, i to czasami nawet jako broh uzywana przez

> ‘4 1 Boga:,Wygnawszy za$ cztowieka, B6g postawit przed ogrodem Eden cherubow i

| A " A potyskujace ostrze miecza, aby strzec drogi do drzewa zycia” (Rdz, 3,24).

Nic wiec dziwnego, ze dla rycerstwa miecz byt bronig o znaczeniu szczegélnym. Wsrédd czterech cnét kardynalnych
(roztropnos$¢, umiarkowanie, sprawiedliwos¢ i mestwo) miecz réwnie czesto bywat jednak atrybutem sprawiedliwosci.
ArtysSci przedstawiajacy cnoty kardynalne czesto decydowali sie wiec w przypadku mestwa zmieni¢ atrybut. Maczuga,
na ktérej opiera sie posta¢ wyrzezbiona przez Franza Mangoldta, oczywiscie nie byta uwazana za broh szlachetng. Wraz
ze skéra lwa byta jednak symbolem Heraklesa (zwanego w starozytnym Rzymie Herkulesem) - bohatera greckich
mitéw, uwazanego za antyczne ucielesnienie mestwa. W dawnych epokach historia i mitologia antyczna byty znane
ludziom wyksztatconym znacznie lepiej niz obecnie. Nawigzanie do Heraklesa byto wiec w petni zrozumiate, a
zapozyczenie symboliki poganskiej do przedstawien religijnych nikogo wowczas nie szokowato.

S<

Podsumowanie: Uczenie cndt w chrzescijariskim rozumieniu , tak jak méwi katechizm to droga wychowawcza mtodego
pokolenia, aby zauwazyto dobro i odkryto Najwyzsze dobro, ktdrym dzis nie jest zainteresowane czyli Boga.

Dlatego sprébujmy wzbudZic¢ u dzieci i mfodziezy wybdr dobra, Boga do ktérego warto dqzy¢ bowiem wybdr zawsze dotyka
odpowiedzialnosci moralnej.

Podsumowanie - uczniowie czytajg w ciszy - Stowa Pana - Pwt 30,15-20 | na koniec mogq powiedzie¢
stowo AMEN.

Dwie drogi

15 Patrz! Ktade dzi$ przed tobg zycie i szczeScie, Smierc i nieszczescie. 16 Ja dzi$ nakazuje ci mitowad
Pana, Boga twego, i chodzi¢ Jego drogami, petnigc Jego polecenia, prawa i nakazy, abys$ zyt i mnozyt sie,
a Pan, Bog twoj, bedzie ci btogostawit w kraju, ktory idziesz posigs¢. 17 Ale jesli swe serce odwrécisz,
nie ustuchasz, zbtgdzisz i bedziesz oddawat pokton obcym bogom, stuzgc im - 18 oswiadczam wam
dzisiaj, ze na pewno zginiecie, niedtugo zabawicie na ziemi, ktdrg idziecie posig$¢, po przejsciu
Jordanu. 19 Biore dzi$ przeciwko wam na swiadkéw niebo i ziemie, ktadgc przed wami zycie i Smier¢,
btogostawienstwo i przeklenstwo. Wybierajcie wiec zycie, abyscie zyli wy i wasze potomstwo, 20
mitujgc Pana, Boga swego, stuchajac Jego gtosu, Igngc do Niego; bo tu jest twoje zycie i dtugie trwanie
twego pobytu na ziemi, ktérg Pan poprzysiggt da¢ przodkom twoim: Abrahamowi, Izaakowi i Jakubowi.


https://kultura.wiara.pl/doc/653792.Maczuga-zamiast-miecza

Propozycja 2 - Opowiadanie

Wprowadzenie

Wybieramy sie w dtugg podréz, przed nami droga, ktérg bedziemy musieli pokonac roznymi Srodkami
lokomocji. Ale jest to niezwykta podréz poniewaz zamiast rzeczy i ubran do walizek pakujemy wartosci.
Mamy 5 walizek, a do kazdej walizki pakujemy jedng wartos$¢, czyli w sumie mozemy ze sobg zabra¢ 5
wartosci. ( uczniowie zapisujg na karcie )

Udajemy sie w podréz.

Najpierw jedziemy na dworzec kolejowy i tam kupujemy bilet. Jednak kasjerka informuje nas, ze do
pociggu mamy mozliwos¢ zabrania 4 walizek. Dlatego musimy zostawi¢ w przechowalni bagazu jedna
walizke. Ktérg z nich zostawisz ( skreslamy jedng wartos¢ - jedng walizke ).

Kolejny etap naszej podrézy to wyprawa morska. W porcie okazuje sie, ze statek nie ma mozliwosci
pomiescic tyle bagazéw i kazdy pasazer musi pozbyc sie jednej walizki i wystac jg kurierem do domu.
Ktéra z nich wyslesz - ( skreslamy jedng wartos¢ - jedng walizke ). Pozostato wiec nam 3 walizki.
Kolejny etap to podréz samochodem, ale bagaznik jest maty i nie jesteSmy w stanie zabrac ze sobg 3
walizek. Po raz kolejny jesteSmy zmuszeni aby zostawi¢ jedng walizke.

Ktéra z nich zostawisz - ( skreslamy jedng wartosc - jedng walizke ).

Okazuje sie, ze nasz cel jest wysoko w gérach i samochdéd nie jest w stanie dowies¢ nas do celu i przed
nami piesza wyprawa. Nie jesteSmy w stanie zabra¢ ze sobg dwdéch walizek. Musimy wybraé jedng, a
drugg przekazac kierowcy samochodu do przechowania. - ( skreslamy jedng wartos¢ - jedng walizke ).
Wybieramy sie na szlak gorski, droga jest trudna ale prawie docieramy do celu. Okazuje sie, zeby
0siggnac cel potrzebujemy na szczycie géry otworzy¢ BRAME DO NIEBA. Przed bramg znajdujemy
napis i informacje ,,ze kluczem, ktory otworzy brame jest, to co znajduje sie w twojej walizce”.

Po opowiadaniu uczniowie dzielg sie co zostato im w ostatniej walizce, ktora pozwolita im otworzy¢ brame
do Nieba.

Po wspdélnym wymienieniu uczestnicy wybierajg 10 najwazniejszych, ktére zapisujemy na tablicy lub na
duzej kartce.
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